
 



Пояснительная записка 

Рабочая программа по внеурочной деятельности «Робототехника» для 7 класса 

разработана в соответствии с основной образовательной программой общего образования 

МКОУ Зюзинской «СОШ». 

Тип программы - образовательная программа по конкретному виду внеурочной 

деятельности. 

Курс «Робототехника» позволяет существенно повысить мотивацию учащихся, 

организовать их творческую и исследовательскую работу, а также в форме познавательной 

игры узнать многие важные идеи и развить необходимые в дальнейшей жизни навыки. 

Целью использования робототехники в системе дополнительного образования является 

овладение навыками программирования и сборки роботов, развитие логического 

мышления, изучение основ мехатроники и автоматизации, а также навыков 

взаимодействия в группе. Приоритетной целью образования в современной школе 

становится развитие личности, готовой к правильному взаимодействию с окружающим 

миром, к самообразованию и саморазвитию. 

Приоритетной целью образования в современной школе становится развитие 

личности, готовой к правильному взаимодействию с окружающим миром, к 

самообразованию и саморазвитию. 

Цель программы: развитие начального научно-технического мышления, творчества 

обучающихся посредством образовательных технологий робототехники. 

Задачи программы: 

- развивать логическое мышление и алгоритмическое мышление у школьников; 

- развивать умение анализировать и проектировать робототехнические системы; 

- развивать навыки работы с электроникой и программированием; 

- развивать творческие способности и умение решать нестандартные задачи; 

- формировать бережное отношение к оборудованию и материалам; 

- закладывать основы коммуникативных отношений внутри микрогрупп и 

коллектива в целом; 

- формировать умение самостоятельно решать поставленные задачи и искать 

собственные решения; 

- подготовка к участию в конкурсах и соревнованиях по робототехнике. 

Одной из задач реализации ФГОС общего образования является формирование 

базовых компетентностей современного человека: информационной, коммуникативной, 

самоорганизации, самообразования. Главным отличием является ориентация образования 

на результат на основе системно-деятельностного подхода. Деятельность — это первое 

условие развития у школьника познавательных процессов. То есть, чтобы ребенок 

развивался, необходимо его вовлечь в деятельность. Образовательная задача заключается в 

создании условий, которые бы спровоцировали детское действие. Такие условия легко 

реализовать в образовательной среде робототехники. 

Актуальность программы заключается в том, что работа с робототехническими 

системами позволяет школьникам в форме познавательной игры узнать многие важные 

идеи и развить необходимые в дальнейшей жизни навыки. При создании роботов 

затрагивается множество проблем из разных областей знания — от физики и математики 

до программирования и инженерии, что является вполне естественным. Особенностью 

данной программы является развитие коммуникативных умений в коллективе и развитие 



самостоятельного технического творчества. Простота в создании роботов в сочетании с 

большими конструктивными возможностями оборудования позволяет детям в конце 

занятия увидеть созданный своими руками робот, который выполняет поставленную ими 

задач. Очень важным представляется тренировка работы в коллективе и развитие 

самостоятельного технического творчества. 

Программа обеспечивает реализацию следующих принципов: 

- непрерывность дополнительного образования как механизма полноты и 

целостности образования в целом; 

- развитие индивидуальности каждого ребенка в процессе социального 

самоопределения в системе внеурочной деятельности; 

- системность организации учебно-воспитательного процесса; - раскрытие 

способностей и поддержка одаренности детей. 

Срок реализации программы – 4 года. 

Новизна данной рабочей программы определена федеральным 

государственным стандартом основного общего образования. Отличительными 

особенностями являются: 

1. Определение видов организации деятельности учащихся, направленных на 

достижение личностных, метапредметных и предметных результатов освоения учебного 

курса. 

2. В основу реализации программы положены ценностные ориентиры и 

воспитательные результаты, которые способствуют формированию у учащихся навыков и 

качеств, необходимых для успешной жизни в современном мире. 

3. Ценностные ориентиры организации деятельности предполагают уровневую 

оценку в достижении планируемых результатов, что позволяет отслеживать прогресс 

каждого ученика и корректировать образовательный процесс в зависимости от его 

потребностей и возможностей. 

Срок реализации: 1 год. 

Учебные материалы: 

1. Копосов Д. Г. Первый шаг в робототехнику. Практикум для 8-9 классов\ Д. Г. 

Копосов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019 – 292 с. 

2. Набор конструкторов LEGO MINDSTORMS Education EV3 

3. Программное обеспечение LEGO 

4. Материалы сайта http://www.prorobot.ru/lego.php, 

5. https://legorobot.lektorium.tv/hello-world 

6. Средства реализации ИКТ материалов на уроке (компьютер, проектор, экран) 

http://www.prorobot.ru/lego.php
https://legorobot.lektorium.tv/hello-world


Планируемые результаты 

Личностными результатами изучения курса является демонстрация 

обучающимися устойчивого интереса к техническому моделированию и робототехнике, 

мотивированное участие в соревнованиях, конкурсах и проектах, устойчивое следование в 

поведении социальным нормам и правилам межличностного общения, навыки 

сотрудничества в разных ситуациях, уважительное отношение к труду. 

Метапредметные результаты 

Познавательные 

• знает назначение схем, алгоритмов; 

• понимает информацию, представленную в форме схемы; 

• анализирует модель изучаемого объекта; 

• использует информацию, исходя из учебной задачи; 

• запрашивает информацию у педагога. 

Коммуникативные 

• устанавливает коммуникацию с участниками образовательной деятельности; 

• задаёт вопросы; 

• реагирует на устные сообщения; 

• представляет требуемую информацию по запросу педагога; 

• использует умение излагать мысли в логической последовательности; 

• отстаивает свою точку зрения; 

• взаимодействует со взрослыми и сверстниками в учебной деятельности; 

• умеет выполнять отдельные задания в групповой работе. 

Регулятивные 

• определяет цели и следует им в учебной деятельности; 

• составляет план деятельности и действует по плану; 

• действует по заданному образцу или правилу, удерживает правило, инструкцию во 

времени; 

• контролирует свою деятельность и оценивает её результаты; 

• целеустремлен и настойчив в достижении целей, готов к преодолению трудностей; 

• адекватно воспринимает оценку деятельности; 

• демонстрирует волевые качества. 

Предметные результаты (по профилю программы) 

• умеет включить (выключить) компьютер, работать периферийными устройствами, 

находит на рабочем столе нужную программу; 

• знает, что такое робот, правила робототехники; 

• классифицирует роботов (бытовой, военный, промышленный, исследователь); 

• знает историю создания конструктора КЛИК, особенности соединения деталей; 

• называет детали, устройства и датчики конструктора КЛИК, знает их назначение; 

• знает номера, соответствующие звукам и картинкам; 

• знает виды передач; 

• собирает модель робота по схеме; 

• составляет простейший алгоритм поведения робота; 

• имеет представление о среде программирования КЛИК, палитре, использует блоки 

программ, входы для составления простейших программ для управления роботом; 

• создает при помощи блоков программ звуковое и визуальное сопровождение работы 

робота; 



• имеет представление об этапах проектной деятельности, презентации и защите проекта 

по плану в устной форме; 

• имеет опыт участия в соревнованиях по робототехнике в составе группы. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Основное содержание курса 



1. Введение в робототехнику (2 ч) 

Роботы. Виды роботов. Значение роботов в жизни человека. Основные направления 

применения роботов. Искусственный интеллект. Правила работы с конструктором LEGO 

Управление  роботами.  Методы  общения  с  роботом.  Состав 

конструктора LEGOMINDSTORMSEV3. Визуальные языки программирования. Их 

основное назначение и возможности. Команды управления роботами. Среда 

программирования модуля, основные блоки. 

2. Знакомство с роботами LEGO MINDSTORMS EV3 EDU. (4 ч) 

Правила техники безопасности при работе с роботами-конструкторами. Правила 

обращения с роботами. Основные механические детали конструктора. Их название и 

назначение. 

Модуль EV3. Обзор, экран, кнопки управления модулем, индикатор состояния, 

порты. Установка батарей, способы экономии энергии. Включение модуля EV3. Запись 

программы и запуск ее на выполнение. Сервомоторы EV3, сравнение моторов. Мощность 

и точность мотора. Механика механизмов и машин. Виды соединений и передач и их 

свойства. 

Сборка роботов. Сборка модели робота по инструкции. Программирование 

движения вперед по прямой траектории. Расчет числа оборотов колеса для прохождения 

заданного расстояния. 

3. Датчики LEGOMINDSTORMSEV3 EDU и их параметры. (6 ч) 

Датчики. Датчик касания. Устройство датчика. Практикум. Решение задач на 

движение с использованием датчика касания. 

Датчик цвета, режимы работы датчика. Решение задач на движение с 

использованием датчика цвета. 

Ультразвуковой датчик. Решение задач на движение с использованием датчика 

расстояния. 

Гироскопический датчик. Инфракрасный датчик, режим приближения, режим 

маяка. 
 

 

Подключение датчиков и моторов. 

Интерфейс модуля EV3. Приложения модуля. Представление порта. Управление 

мотором. 

Проверочная работа № 1 по теме «Знакомство с роботами LEGOMINDSTORMS». 

4. Основы программирования и компьютерной логики (9 ч) 

Среда программирования модуля. Создание программы. Удаление блоков. 

Выполнение программы. Сохранение и открытие программы. 



Счетчик касаний. Ветвление по датчикам. Методы принятия решений роботом. 

Модели поведения при разнообразных ситуациях. 

Программное обеспечение EV3. Среда LABVIEW. Основное окно. Свойства и 

структура проекта. Решение задач на движение вдоль сторон квадрата. Использование 

циклов при решении задач на движение. 

Программные блоки и палитры программирования. Страница аппаратных средств. 

Редактор контента. Инструменты. Устранение неполадок. Перезапуск модуля. 

Решение задач на движение по кривой. Независимое управление моторами. 

Поворот на заданное число градусов. Расчет угла поворота. 

Использование нижнего датчика освещенности. Решение задач на движение с 

остановкой на черной линии. Решение задач на движение вдоль линии. Калибровка 

датчика освещенности. 

Программирование модулей. Решение задач на прохождение по полю из клеток. 

Соревнование роботов на тестовом поле. 

5. Практикум по сборке роботизированных систем (8 ч) 

Измерение освещенности. Определение цветов. Распознавание цветов. 

Использование конструктора Lego в качестве цифровой лаборатории. 

Измерение расстояний до объектов. Сканирование местности. 

Сила. Плечо силы. Подъемный кран. Счетчик оборотов. Скорость вращения 

сервомотора. Мощность. Управление роботом с помощью внешних воздействий. 

Реакция робота на звук, цвет, касание. Таймер. 

Движение по замкнутой траектории. Решение задач на криволинейное движение. 

Конструирование моделей роботов для решения задач с использованием нескольких 

разных видов датчиков. Решение задач на выход из лабиринта. Ограниченное движение. 

Проверочная работа №2 по теме «Виды движений роботов» 

6. Творческие проектные работы и соревнования (6 ч) 

Правила соревнований. Работа над проектами «Движение по заданной траектории», 

«Кегельринг». Соревнование роботов на тестовом поле. 

Конструирование собственной модели робота. Программирование и испытание 

собственной модели робота. Подведение итогов работы учащихся. Подготовка докладов, 

презентаций, стендовых материалов для итоговой конференции. Завершение создания 

моделей роботов для итоговой выставки. 

Общая продолжительность курса составляет 35 часов, которые распределены 

следующим образом. 



Учебно-тематическое планирование 
 

№ Наименование разделов и тем Всего 

часов 

Виды контроля 

1 Введение в робототехнику 2  

2 Знакомство с роботами LEGO MINDSTORMS 

EV3 EDU. 

4  

3 Датчики LEGO и их параметры. 6 Проверочная работа 

4 Основы программирования и компьютерной 

логики 

9 Проверочная работа 

5 Практикум по сборке роботизированных 

систем 

8 Практическая работа 

6 Творческие проектные работы и соревнования 6 Соревнования моделей 

роботов. Презентация 

групповых проектов 

ВСЕГО 35  

Формы контроля 

1. Практические занятия 

2. Творческие проекты 

При организации практических занятий и творческих проектов формируются 

малые группы, состоящие из 2-3 учащихся. Для каждой группы выделяется отдельное 

рабочее место, состоящее из компьютера и конструктора. 

Преобладающей формой текущего контроля выступает проверка 

работоспособности робота: 

- выяснение технической задачи, 

- определение путей решения технической задачи 

Контроль осуществляется в форме творческих проектов, самостоятельной 

разработки работ. 

Методы обучения 

- Познавательный (восприятие, осмысление и запоминание учащимися нового 

материала с привлечением наблюдения готовых примеров, моделирования, изучения 

иллюстраций, восприятия, анализа и обобщения материалов); 

- Метод проектов (при усвоении и творческом применении навыков и умений в 

процессе разработки собственных моделей) 

- Контрольный метод (при выявлении качества усвоения знаний, навыков и умений 

и их коррекция в процессе выполнения практических заданий) 

- Групповая работа (используется при совместной сборке моделей, а также при 

разработке проектов) 

Формы организации учебных занятий 

· урок-консультация; 



· практикум; 

· урок-проект; 

· выставка; 

· соревнование; 

Разработка каждого проекта реализуется в форме выполнения конструирования и 

программирования модели робота для решения предложенной задачи 



Календарно-тематическое планирование 
 

Календа 

рные 

сроки 

№ 

урок 

ов 

 

 

Раздел/ 

Тема 

Ко 

л-

во 

час 

ов 

Планируемые результаты обучения 
 

 

Виды 

контроля Предметные 

результаты 

Универсальные учебные 

действия УУД 

Личностные 

результаты 

Тема 1. Введение в робототехнику (2 ч) 

 1 Роботы. Виды роботов. 

Значение роботов в жизни 

человека. Основные 

направления применения 

роботов. 

Правила работы с 

конструктором LEGO 

1 Иметь общие 

представления 

о значение 

роботов  в 

жизни 

человека. 

Знать правила 

работы с 

конструкторо 

м 

Регулятивные: 

целеполагание – 

формулировать  и 

удерживать учебную 

задачу; 

планирование – выбирать 

действия 

в соответствии    с 

поставленной задачей  и 

условиями ее реализации. 

Познавательные: 

общеучебные – 

использовать    общие 

приемы    решения 

поставленных задач; 

Коммуникативные: 

инициативное 

сотрудничество – ставить 

вопросы, обращаться за 

помощью,   проявлять 

активность для решения 

коммуникативных задач 

Смыслообразовани 

е – адекватная 

мотивация учебной 

деятельности. Нрав 

ственно-этическая 

ориентация – 

умение   избегать 

конфликтов и 

находить  выходы 

из  спорных 

ситуаций 

Беседа, 

Зачет по 

правилам 

работы  с 

конструкторо 

м LEGO 

 2 Управление роботами. 

Методы общения с 

роботом. 

Состав 

конструктора LEGOMINDS 

TORMSEV3. 

Языки программирования. 

Среда программирования 

модуля, основные блоки. 

1 Знание 

понятия 

алгоритма, 

исполнителя 

алгоритма, 

системы 

команд 

исполнителя 

(СКИ) 

Иметь общее 

представление 

о среде 

программиров 

ания  модуля, 

Индивидуальн 

ый, 

фронтальный 

опрос 



 

    основных 

блоках. 

   

Тема 2. Знакомство с роботами LEGO MINDSTORMS EV3 EDU. (4 ч) 

 3 Правила    техники 

безопасности при работе с 

роботами-конструкторами. 

Правила обращения  с 

роботами.  Основные 

механические    детали 

конструктора  и  их 

назначение. 

1 Знание 

составных 

частей 

универсальног 

о комплекта 

LEGO 

MINDSTORM 

S EV3 EDU и 

их функций. 

Способность 

учащихся 

воспроизвести 

этапы сборки 

и ответить на 

вопросы. 

Регулятивные:планирова 

ние – выбирать действия в 

соответствии         с 

поставленной  задачей и 

условиями ее реализации. 

Познавательные:общеуч 

ебные –       умение 

самостоятельно    выделять 

и формулировать 

познавательную цель 

умение     разделять 

процессы  на     этапы, 

звенья;    выделение 

характерных    причинно-

следственных связей. 

Коммуникативные:иниц 

иативное 

сотрудничество – ставить 

вопросы, обращаться за 

помощью; проявлять 

активность во 

взаимодействии для 

решения 

коммуникативных задач 

Смыслообразовани 

е – адекватная 

мотивация учебной 

деятельности; 

актуализация 

сведений из 

личного 

жизненного опыта; 

формирование 

готовности  к 

продолжению 

обучения с целью 

получения 

инженерного 

образования; 

освоение типичных 

ситуаций 

управления 

роботами. 

Нравственно-

этическая 

ориентация – 

умение  избегать 

конфликтов и 

находить  выходы 

из спорных 

ситуаций 

Беседа 

Зачет по 

правилам 

техники 

безопасности 

 4 Модуль EV3. Обзор, экран, 

кнопки управления 

модулем, индикатор 

состояния, порты. 

Установка батарей, 

способы экономии энергии. 

Включение модуля EV3. 

Запись программы и запуск 

ее на выполнение. 

1 Знание 

назначение 

кнопок модуля 

EV3. 

Умение 

составить 

простейшую 

программу по 

шаблону, 

сохранять и 

запускать 

программу на 

выполнение 

Беседа, 

практикум 

 5 Сервомоторы  EV3, 

сравнение моторов. 

 Знание 

параметров 

Беседа, 

практикум 



 

  Мощность и точность 

мотора. Механика 

механизмов и машин. 

Видысоединений и передач 

и их свойства. 

 мотора и их 

влияние   на 

работу модели 

Иметь 

представление 

о  видах 

соединений и 

передач. 

   

 6 Сборка модели робота по 

инструкции. 

Программирование 

движения вперед по 

прямой траектории. Расчет 

числа оборотов колеса для 

прохождения  заданного 

расстояния. 

1 Способность 

учащихся 

воспроизвести 

этапы сборки 

и ответить на 

вопросы. 

Умение 

выполнить 

расчет числа 

оборотов 

колеса  для 

прохождения 

заданного 

расстояния. 

Беседа, 

практикум 

Тема 3. Датчики LEGOMINDSTORMSEV3 EDU и их параметры. (6 ч) 

 7 Датчик касания. 

Устройство датчика. 

Практикум. Решение задач 

на движение с 

использованием датчика 

касания. 

1 Умение 

решать задачи 

на движение с 

использование 

м датчика 

касания. 

Регулятивные:планирова 

ние – выбирать действия в 

соответствии   с 

поставленной задачей и 

условиями ее реализации. 

Познавательные:общеуч 

ебные – самостоятельно 

выделять    и 

формулировать 

познавательную цель. 

Смыслообразовани 

е– адекватная 

мотивация учебной 

деятельности. Нрав 

ственно-этическая 

ориентация – 

умение   избегать 

конфликтов и 

находить  выходы 

из  спорных 

Беседа, 

практикум 

 8 Датчик цвета, режимы 

работы датчика. Решение 

задач на движение с 

использованием датчика 

1 Знание 

влияние 

предметов 

разного цвета 

Индивидуальн 

ый, собранная 

модель, 

выполняющая 



 

    на показания 

датчика 

освещенности 

Коммуникативные:инициа 

тивное сотрудничество – 

ставить вопросы, 

обращаться за помощью; 

проявлять активность во 

взаимодействии  для 

решения коммуникативных 

задач 

управление коммуникацией – 

адекватно использовать 

речьдля планирования и 

регуляции своей 

деятельности 

ситуаций предполагаем 

ые действия. 

 9 Ультразвуковой датчик. 

Решение задач на движение 

с использованием датчика 

расстояния 

1 Знание 

особенностей 

работы 

датчика 

Умение 

решать задачи 

на движение с 

использование 

м датчика 

расстояния. 

Индивидуальн 

ый, собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаем 

ые действия. 

 10 Гироскопический датчик. 

Инфракрасный датчик, 

режим приближения, 

режим маяка. 

1 Умение 

решать задачи 

на движение с 

использование 

м 

гироскопическ 

ого датчика. 

Беседа, 

практикум 

 11 Подключение датчиков и 

моторов. 

Интерфейс модуля 

EV3. Приложения модуля. 

Представление  порта. 

Управление мотором. 

1 Умение 

называть 

датчики, их 

функции и 

способы 

подключения 

к модулю; 

правильно 

работать  с 

конструкторо 

м 

Беседа, 

практикум 

 12 Проверочная работа № 1 по 

теме «Знакомство с 

1 Обобщение и 

систематизаци 

Проверочная 

работа № 1 



 

  роботами LEGOMINDSTO 

RMS». 

 я основных 

понятий по 

теме 

   

Тема 4. Основы программирования и компьютерной логики (9 ч) 

 13 Среда программирования 

модуля. Создание 

программы. 

Удаление блоков. 

Выполнение программы. 

Сохранение и открытие 

программы. 

1 Способность 

учащихся 

воспроизвести 

этапы 

программиров 

ания и 

ответить на 

вопросы. 

Регулятивные 

УУД: планирование  - 

определение 

последовательности 

промежуточных  целей с 

учетом конечного 

результата. 

Умение 

использовать различные 

средства 

самоконтроля (дневник, 

портфолио,    таблицы 

достижения   результатов, 

беседа с учителем и т.д.). 

Познавательные УУД: 

Умение Исследование 

несложных  практических 

ситуаций,    выдвижение 

предположений, 

понимание 

необходимости  их 

проверки на практике. 

Использование 

практических   и 

лабораторных работ, 

несложных экспериментов 

для доказательства 

выдвигаемых 

предположений; описание 

Смыслообразовани 

е – адекватная 

мотивация учебной 

деятельности; 

актуализация 

сведений из 

личного 

жизненного опыта; 

формирование 

готовности  к 

продолжению 

обучения с целью 

получения 

инженерного 

образования; 

освоение типичных 

ситуаций 

управления 

роботами. 

Нравственно-

этическая 

ориентация – 

умение  избегать 

конфликтов и 

находить  выходы 

из спорных 

ситуаций 

Беседа, 

практикум 

 14 Счетчик касаний. 

Ветвление по датчикам. 

Методы принятия решений 

роботом. Модели 

поведения при 

разнообразных ситуациях. 

1 Умение 

использовать 

ветвления при 

решении задач 

на движение 

Индивидуальн 

ый, собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаем 

ые действия. 

 15 Программное обеспечение 

EV3. 

Среда LABVIEW. 

Основное окно 

Свойства и структура 

проекта. 

Решение задач на движение 

вдоль сторон 

квадрата.Использование 

циклов при решении задач 

на движение. 

1 Умение 

использовать 

циклы при 

решении задач 

на движение 

Беседа, 

практикум 

 16 Программные  блоки и 

палитры 

программирования 

Страница аппаратных 

 Способность 

учащихся 

воспроизвести 

этапы сборки 

Беседа, 

практикум 



 

  средств 

Редактор контента 

Инструменты 

Устранение неполадок. 

Перезапуск модуля 

 и 

программиров 

ания и 

ответить на 

вопросы 

учителя. 

результатов этих работ 

Коммуникативные 

УУД: Умение  определять 

наиболее  рациональную 

последовательность 

действий по коллективному 

выполнению учебной задачи 

(план, алгоритм, модули и 

т.д.), а также  адекватно 

оценивать и применять свои 

способности в коллективной 

деятельности. 

Умение самостоятельно 

оценивать   свою 

деятельность и деятельность 

членов коллектива 

посредством сравнения с 

деятельностью  других, 

установленными нормами. 

Умение использовать 

монолог и диалог для 

выражения и доказательства 

своей точки зрения. 

  

 17 Решение задач на движение 

по кривой. Независимое 

управление моторами. 

Поворот на заданное число 

градусов. Расчет угла 

поворота. 

 Способность 

учащихся 

воспроизвести 

этапы 

программиров 

ания и 

выполнять 

расчет угла 

поворота. 

Индивидуальн 

ый, собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаем 

ые действия. 

 18 Использование нижнего 

датчика освещенности. 

Решение задач на движение 

с остановкой на черной 

линии. 

 Умение 

решать задачи 

на движение с 

остановкой на 

черной линии 

Индивидуальн 

ый, собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаем 

ые действия. 

 19 Решение задач на движение 

вдоль линии. Калибровка 

датчика освещенности. 

 Умение 

решать задачи 

на движение 

вдоль черной 

линии 

 

 20 Программирование 

модулей. Решение задач на 

прохождение по полю из 

клеток 

 Умение 

решать задачи 

на 

прохождение 

по полю из 

клеток. 

Беседа, 

практикум 

 21 Соревнование  роботов  на  Обобщение и Соревнование 



 

  тестовом поле. Зачет 

времени и количества 

ошибок 

 систематизаци 

я основных 

понятий по 

теме «Основы 

программиров 

ания» 

  роботов 

Тема 5. Практикум по сборке роботизированных систем (8 ч) 

 22 Измерениеосвещенности. 

Определение цветов. 

Распознавание цветов. 

Использование 

конструктора в качестве 

цифровой лаборатории. 

1 Знание 

назначения и 

основных 

режимов 

работы 

датчика цвета 

Регулятивные 

УУД: планирование  - 

определение 

последовательности 

промежуточных  целей с 

учетом конечного 

результата. 

умение вносить 

необходимые дополнения 

и изменения в ходе 

решения задач. 

Познавательные УУД: 

Формирование системног 

о мышления – 

способность   к 

рассмотрению и описанию 

объектов,  явлений, 

процессов в виде 

совокупности  более 

простых элементов, 

составляющих единое 

целое. 

осуществить перенос 

знаний, умений в новую 

ситуацию для решения 

проблем,  комбинировать 

Формирование 

понятия связи 

различных 

явлений, 

процессов, 

объектов; 

актуализация 

сведений   из 

личного 

жизненного опыта 

информационной 

деятельности; 

освоение типичных 

ситуаций 

управления 

роботами, включая 

цифровую 

бытовую технику. 

формирование 

умения 

осуществлять 

совместную 

информационную 

деятельность,    в 

частности,  при 

выполнении 

Беседа, 

практикум 

 23 Измерение расстояний до 

объектов. 

Сканирование местности. 

1 Знание 

назначение и 

основных 

режимов 

работы 

ультразвуково 

го датчика. 

Беседа, 

практикум 

 24 Сила. Плечо  силы. 

Подъемный кран. Счетчик 

оборотов.   Скорость 

вращения  сервомотора. 

Мощность. 

1 Умение 

выполнять 

расчеты при 

конструирован 

ии подъемного 

крана. 

Беседа, 

практикум 

 25 Управление роботом с 

помощью внешних 

воздействий. 

Реакция робота на звук, 

цвет, касание. 

Таймер. 

1 Умение 

программиров 

ать робота, 

останавливаю 

щегося  на 

определенном 

расстоянии до 

Индивидуальн 

ый, собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаем 

ые действия. 



 

    препятствия известные средства для 

нового решения проблем; 

Коммуникативные 

УУД: Умение  определять 

наиболее  рациональную 

последовательность 

действий по коллективному 

выполнению учебной задачи 

(план, алгоритм, модули и 

т.д.), а также  адекватно 

оценивать и применять свои 

способности в коллективной 

деятельности. 

Умение самостоятельно 

оценивать  свою 

деятельность и деятельность 

членов коллектива 

посредством сравнения с 

деятельностью других. 

Умение использовать 

информацию с учётом 

этических и правовых норм. 

учебных заданий, в 

том числе проектов. 

 

 26 Движение по замкнутой 

траектории. Решение задач 

на криволинейное 

движение. 

 Написание 

программы 

для движения 

по кругу через 

меню 

контроллера. 

Запуск и 

отладка 

программы. 

Написание 

других 

простых 

программ на 

выбор 

учащихся и их 

самостоятельн 

ая отладка. 

Индивидуальн 

ый, собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаем 

ые действия. 

 27 Конструирование моделей 

роботов для решения задач 

с использованием 

нескольких разных видов 

датчиков. 

1 Написание 

программы 

для движения 

по контуру 

треугольника, 

квадрата. 

Робот, 

записывающи 

й траекторию 

движения и 

потом точно 

её 

воспроизводя 

щий 

Индивидуальн 

ый, собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаем 

ые действия. 

 28 Решение задач на выход из 1 Создание и Индивидуальн 



 

  лабиринта. Ограниченное 

движение. 

 отладка 

программы 

для движения 

робота внутри 

помещения и 

самостоятельн 

о огибающего 

препятствия. 

  ый, собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаем 

ые действия. 

 29 Проверочная работа №2 по 

теме «Виды движений 

роботов» 

1 Обобщение  и 

систематизаци 

я основных 

понятий  по 

теме  «Виды 

движений 

роботов» 

Проверочная 

работа №2 

6. Творческие проектные работы и соревнования(6 ч) 

 30 Работа над проектами 

«Движение по заданной 

траектории», 

«Кегельринг». 

Правила соревнований. 

 Умение 

составлять 

план действий 

для решения 

сложной 

задачи 

Регулятивные:целеполага 

ние – преобразовывать 

практическую задачу 

в 

образовательную; контро 

ль и самоконтроль – 

использовать 

установленные правила в 

контроле способа решения 

задачи. 

Познавательные:обще 

учебные –   Творческое 

решение   учебных и 

практических  задач: 

умение мотивированно 

отказываться от образца, 

искать  оригинальные 

Самоопределе- 

ние – 

самостоятельность 

и личная 

ответственность за 

свои поступки. 

Смыслообразовани 

е – самооценка на 

основе критериев 

успешности 

учебной 

деятельности 

Нравственно-

этическая 

ориентация 

– навыки 

сотрудничества в 

Соревнования 

 31 Соревнование роботов на 

тестовом поле. Зачет 

времени и количества 

ошибок 

 Умение 

составлять 

план действий 

для решения 

сложной 

задачи 

конструирован 

ия робота 

Соревнования 

 32 Конструирование 

собственной модели робота 

 Разработка 

собственных 

моделей в 

Решение задач 

(инд. и групп) 



 

    группах.  

 

 

 

 

решения; самостоятельное 

выполнение  различных 

творческих работ; участие в 

проектной деятельности 

Коммуникативные:взаимо 

действие –  формулировать 

 

 

 

 

 

разных ситуациях, 

умение не создавать 

конфликтных 

ситуаций и находить 

выходы 

 

 33 Программирование и 

испытание собственной 

модели робота. 

 Программиров 

ание модели в 

группах 

Решение задач 

(инд. и групп) 

 34 Презентации и защита 

проекта «Мой уникальный 

робот» 

 Презентация 

моделей 

Защита 

проекта 

 35 Презентации и защита 

проекта «Мой уникальный 

робот» 

 Презентация 

моделей 

Защита 

проекта 



ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ 

Учебно-методическая литература для учителя 

1. Т. В. Лусс «Формирование навыков конструктивно-игровой деятельности у детей 

с помощью робототехники» - М.: Гуманит. Изд. Центр ВЛАДОС, 2019. 

2. А. С. Злаказов, Г. А. Горшков, С. Г. Шевалдина «Уроки робототехники в школе». 

Методическое пособие. – М., Бином. Лаборатория знаний, 2021. 

3. Авторизованный перевод изданий компании LEGO Education: «Первые 

механизмы» (набор конструктора 9656); 

4. Авторизованный перевод изданий компании LEGO Education «Машины, 

механизмы и конструкции с электроприводом» (набор конструктора 9645 или 9630). 

5. Н. А. Криволапова «Организация профориентационной работы в 

образовательных учреждениях Курганской области». – Курган, Институт повышения 

квалификации и переподготовки работников образования Курганской области, 2019. 

6. «Использование робототехнических технологий в образовательной 

деятельности». Методическое пособие Министерства образования и науки Челябинской 

области. Региональный координационный центр Челябинской области (РКЦ), Челябинск, 

2022. 

7. «Сборник лучших творческих робототехнических проектов». Министерство 

образования и науки Челябинской области. Региональный координационный центр 

Челябинской области (РКЦ), Челябинск, 2023. 

8. «Современные технологии в образовательном процессе». Сборник статей. 

Министерство образования и науки Челябинской области. Региональный 

координационный центр Челябинской области (РКЦ), Челябинск, 2021. 

Учебно-методические средства обучения 

1. Учебно-наглядные пособия: - схемы, образцы и модели; - иллюстрации, картинки 

с изображениями предметов и объектов; - мультимедиаобъекты по темам курса; - 

фотографии. 

2. Оборудование: - тематические наборы конструктора LEGO; - компьютер. 

Электронно-программное обеспечение: - специализированные цифровые инструменты 

учебной деятельности (компьютерные программы). 

Технические средства обучения: 

- мультимедийный проектор, DVD-плееры, MP3-плеер; 

- компьютер с учебным программным обеспечением; 

- музыкальный центр; 

- демонстрационный экран; 

- демонстрационная доска для работы маркерами; 

- магнитная доска; - цифровой фотоаппарат; 

- сканер, ксерокс и цветной принтер; 

- интерактивная доска. 

 

Методическое обеспечение программы. Интернет-ресурсы: 

http://9151394.ru/index.php?fuseaction=konkurs.konkurs 

http://www.lego.com/education/ 

http://9151394.ru/index.php?fuseaction=konkurs.konkurs
http://www.lego.com/education/
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